Propozycje zajec¢ swietlicowych na pigtek 03.04.2020 r.

Opracowanie: Aleksandra Kopiec, Ewa-Pac-Majkut, Renata Prokop

Propozycja 1. Lubicie si¢ $miac¢? My tez! Zapraszamy zatem nasze mtodsze i starsze dzieci
ze $wietlicy do postuchania audiobooka z tekstami Renaty Pigtkowskiej, ktorego tytul mowi
sam za siebie... ,,Opowiadania do chichotania” @) czyli krotkie, zabawne historie z Zycia
szkolnego mlodszaka.

Smiech to zdrowie, wigc na zdrowie! Czyta Artur Barcis.

https://www.youtube.com/watch?v=t2cRatw2cko

Propozycja 2. Rozwiaz wiosenng krzyzowke

Kwiat z Holandii.

Wraca z cieptych krajow po zimie.
Kotki na wierzbie.

Fioletowy zwiastun wiosny.

Budzi si¢ z zimowego snu.
Wyrastaja z paczkéw na drzewach.
Gwizdzacy czarny ptak.
Wielkanocne kolorowe jajka.

. Topimy ja 21 marca.

10. Pierwszy wiosenny miesigc.

11. Z6tty motylek.
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https://www.youtube.com/watch?v=t2cRatw2cko

Propozycja 3. Wykonaj pracg plastyczng ,,Wiosenne bazie”.

Sposoéb wykonania: Za pomoca farb, pasteli lub kredek stworz gatazki. Wykorzystujac wate,
ptatki kosmetyczne, plasteling lub farby namaluj bazie.




Propozycja 4. Zagraj z rodzicem lub rodzefistwem w gre PANSTWA-MIASTA

PANSTWA MIASTA - ZASADY GRY | PRZYGOTOWANIE:
Wiek uczestnikéw: w grze moga bra¢ udziat osoby, ktore ukonczyty 7 rok zycia

Liczba uczestnikow: dowolna

WYMAGANIA/POTRZEBNE AKCESORIA:

Przygotuj co$ do pisania, kartki papieru z tabelkami (do 6 kolumn). Mozesz takze
przygotowac stoper lub klepsydre.

PANSTWA MIASTA - ZASADY:
e Krok1:

Przygotowanie tabelki — Gracze okreslajg kategorie i wypisuja je w kolumnach. Np.
kolumna 1 — panstwo, kolumna 2 — miasto, nast¢gpnie zwierze, kolor, imie, rzecz, rzeka.

e Krok2:

Wybor litery - Jeden z graczy w pamigci wymienia alfabet, inny graczy w dowolnym
momencie mowi ,,Stop”. Litera, na ktorej przerwano wyliczanie, jest jednocze$nie wybrang
literg. Uwaga: litery, ktore nie s3 uwzgledniane w wyliczaniu: A, E, N, O, Q. V.X,Y.

e Krok3:

Po wylosowaniu litery wszyscy wpisuja do swoich kolumn stowa z kategorii
zaczynajace si¢ na wybrang litere. Mozliwe jest rowniez wprowadzenie ograniczenia
czasowego poprzez wykorzystanie klepsydry odmierzajacej czas.

e Krok4:

Przydzielanie punktow w grze Pafstwa Miasta: zasady sg takie, ze za kazde poprawnie
wpisane stowo gracz otrzymuje punkty wedlug nastepujacego systemu:

. jesli nikt inny nie wpisal danego stowa, gracz otrzymuje 2 punkty.

. jesli kilku graczy wymienito to samo stowo — wszyscy otrzymaja po 1 punkcie.
. jesli gracz nie wpisat stowa lub wpisat niepoprawne - nie otrzymuje punktow.
Krok 5:

Zakonczenie: zwycieza ten, kto zdobedzie najwieksza ilos¢ punktow.
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